TMA\ /OBOR

Z. POPELA

Pravidla 1.4.

Obsah:

- Zmény v registraci

- Povinné vybaveni a kostymova droven
- Narody

- Dovednosti a jejich uceni

- Herni mechanismy

0 Zisk prizné/reputacni systém
0 Zivotovy systém

0 Smrt

0 Cestovatelstvi

0 Lektvary a vliv kouzel

0 Stravovani na akcl

0 Les a herni predméty

0 Time-Out

0 NocCni reZim

- Pravidla pro boj a zbrané
- Neherni pravidla

- Shrnuti

- Slovo na zavér




Zmeény v registraci:

Jak uZ je nasi tradici, registrace se letos zase razantné zméni. Na rozdil od loriskych rocnikd, kdy
jsme davali prednost tomu, Ze si hrac¢ uz dopredu urci své postaveni ve hre, tentokrat vam bude
pridéleno. Nebojte se vsak, Ze by na vas pfipadla role, se kterou si nerozumite. Registraéni
formuldr se totiz skladd z preferenci, které vyplnite, a na jejich zakladé pro vas roli vytvofri
dramaturgicky tym. Rozhodli jsme se tak, abychom mohli Iépe tvofit zapletky, pfizplsobit pribéh
a vSéem hned ze zacatku poskytnout néjakou motivaci k plnéni Ukoll a postupu v déji. Postava
bude vytvorena vSem, ktefi se zaregistruji a peclivé vyplni onen formulaf. Pokud se vam postava
nebude libit, napiste nam e-mail (adresa: Tmavoborlarp@email.cz) s predmétem Zména
postavy, ve kterém popiste, pro¢ danou postavu nechcete hrat, co se vdm na ni nezd3, jak byste
ji vylepsili a co je naopak dobré. K tomuto postupu se vSak prosim uchylte jenom ve chvili, kdy
jste si na 100% jisti, Ze by vas danad role urcité nebavila a nemd vdm co nabidnout.

Priklad:

Jakubovou predstavou, co by tak chtél hrat, je hranicar, ale po registraci mu pfijde postava lovce.
Neni spokojeny, protoze nedostal presné to, co chtél a tak napsal e-mail, ve kterém uvedl, Ze
lovec neni tak pfisny, jako hrani¢dar. Takovou reklamaci nebereme.

Na druhou stranu Honza, ktery si predstavuje svou postavu jako méstského strdzce a my mu
napiSeme prespolni markytdnku, ma moznost svou roli reklamovat.

Kompletni postava se vS§im vSudy bude hraci poskytnuta az po zaplaceni registracniho poplatku.
Pfedtim mu bude zaslan pouze koncept, ktery bude obsahovat jen nejnutnéjsi ndstin dané role.
Neni v nasich silach vytvaret postavy a zapletky kazdému, kdo se zaregistruje jen tak, a nakonec
ani nepfijede.

Povinné vybaveni a kostymova uroven:

Na akci nechceme vidét Zadnda batikovana tricka, civilni kosile (i kdyby byly jednobarevné),
potrhané a nepékné varkoce z prostéradel, tenisky, kratasy, cukle nebo moderni sandaly,
jekorové zbroje, maskace, teplaky, kapsace, mikiny, svetry. Pokud nemdate historickou obuv,
vezméte si dobre zakryté kanady. Pokud vam to role umoziiuje, ani varianta ,,na boso” neni od
véci.

Nezapomerite, Ze i Stit a zbrané jsou soucasti kostymu, takze se prosim vyhnéte mec¢dm kulatého
profilu, nadrozmérnym palicim, cervenym, modrym, zelenym, ¢i prestfibfenym (hlinikova
izolepa) Cepelim atd. Na okrajich stitl neméjte celé role mirelonu, aby nevypadaly jako
nafukovaci bazénky, stejné tak se vyhnéte tzv. ,politafovym* §titim. Stit md byt bezpe¢ny a ne
Skaredy.

Kazdy hrac si s sebou navic povinné pfiveze:

1) korbel na piti (sklo, keramika, plech, dievo)

2) Misku na jidlo a pfibor — neakceptujeme esusy, naucte se bez nich zit. Kazdy rok se nam
stava, Ze se eSusy vali v hospodé, u ohné a jsou plné zbytkl od jidla. K eSusu se pak nikdo
nepfihlasi, nikdo si je nepozna a ndam tim vznikaji jen komplikace. Pokud nemate vlastni
drevénou nebo keramickou misku na jidlo, tak si ji budto seZerite anebo si najdéte
nékoho, s kym se o ni budete délit.

3) Cutoru, nddobu na vodu — pokud nemdte, seZefite si prazdnou ldhev od vina a jeji povrch
obmotejte provazkem. Je to levné, pékné, ne moc praktické, ale nebudete mit Zizen.



Narody:

Zménou oproti minulym roénikdim je, Ze se vice a striktnéji drzime knizni pfedlohy Toulek stinem,
ve kterych elfy ani trpasliky nenajdete. Presto vSak existuje jista diverzita mezi jednotlivymi
lidskymi narody.

Cisaran: Kostymova inspirace — starovéky Rim a Recko.

Orleanec: Kostymova inspirace — renesance, baroko.

Vlaan: Kostymova inspirace — Vikingové.

Grén: Kostymova inspirace — stfedovéci Slované, Galové, Kelti.

Vedlejsi postava (VP): Role, kterd v sobé ukryvda mnoho rliznych tvari. Jednou mizZete hrat
obycejného osadnika, jindy zase Certa. Tato role je nejméné narocna na roleplay a doporucujeme
ji vSem, ktefi za Ucast na LARPu nechtéji platit. VP jsou sice vétSinu ¢asu mimo mésto, ale zato
maji béhem herni doby jidlo zdarma. Prace VP je letos jednodussi, nebot je zménény Zivotovy
systém, o kterém si mlzZete precist nize.

Predpoklddané role: ert, posel z daleka, ztraceny osadnik, bandita, mrtvé télo, stin apod.
Vyhody: bez registracniho poplatku, snidané, obéd, vecere za den (zafizuje herni inventaf).
Nevyhody: az na vyjimky nesvoboda v hrani, disciplina

Dovednosti a jejich uceni

Dovednosti shrnuji vSe, co vasSe herni postava dokdze. V zasadé plati, Ze co umite v redlném
Zivoté, svede i vase postava. To znamend, Ze umite-li Cist, nemusite ve hre Cinit opak. Stejnym
prikladem je pak napfiklad i Stipani dfeva, noSeni kameni, obchodovani, kradeni atd.

Opacénym prikladem jsou pak dovednosti naucené ve hie. Mlze se jednat napfiklad o rozeznani
Zeleznych rud a drahych kov(, herbarstvi, vybirani kapes, ¢i magie.

Snazili jsme se samoziejmé vyhnout kycovitym dovednostem a hernim pravidldm, jako je znama
,ruka na hlavé“, ktera nam zajistuje neviditelnost. Dovednosti jsou rozmanité, stejné tak jejich
uceni a jejich provadéni. Inu, nechte se prekvapit.

Typickym pfrikladem pro rozliSeni redlnych dovednosti a dovednosti naucenou ve hte je tento:
hra¢ zrel, Ze se krémdr na chvili otoCil a tak mu z kasy rychle uzme pdr zlatych (na tohle neni
potieba dovednost). Hra¢ sedi v hospodé a vsiml si, Ze jeden z hosti je k nému otocen zddy a na
opasku se mu houpe mésec. Pouzije tedy dovednost, kterou se naucil od svého mistra a mésec mu
vykrade (dovednost ziskand ve hre).

Nebo...

Hrac chce pro svou milou natrhat pdr kvétin, tak na palouku posbird nékolik pampelisek a jde ddl.
KdyZ ale hledd byliny potrebné k tvorbé oleje do lucerny, nemize je rozeznat od obycejného
plevele, nebot se nevyznd v bylinkdrstvi.

Dovednosti se jako obvykle ve hie naucite od Cizich Postav (CP), pokud si ziskate jejich ptizen.

Herni mechanismy:

ZISK PRIZNE / REPUTACNI SYSTEM
»Pravidlo &islo jedna: expy neexistuji.”

Reputacni systém funguje na zakladé objektivniho vyvazovani hry. Nesbiraji se zadné predméty
reprezentujici zkuSenostni body a ani nic podobného. Jediné, co je zapotiebi, je hrat dobfe svou
postavu a tim si zvySovat reputaci. Pokud se tedy chcete od svého mistra naucit néco nového,



musite ukdzat, Ze jste toho hodni. Napfiklad v pfipadé archivari vysedavat v knihovné, Ucastnit
se archeologickych vykopavek a podobné. Zkratka ukazat, Ze mate dobry roleplaying.

Reputace postavy klesa, pokud jedna netolerovanym stylem mluvy, typu: ,,Hleddm kvest, abych
nafarmil goldy a vyéendZoval je za né néjaky spely.” nebo "Hej NEHERNE, jsou v ty truhle néjaky
goldy, jestli ji ma smysl vykrddat." Stejné tak mUzZete o reputaci prijit, nesplnite-li zadany ukol,
nebo vam jeho vyresSeni trva moc dlouho.

Hromadné sniZeni reputace pro vSsechny postavy miZe nastat v pfipadé, Ze se na hernim Uzemi
bude valet néjaky neherni neporadek, jako tfeba nikomu nepatfici sacek od rohlikd, konzervy od
lan¢mitu v ohnisti, ¢i flasky od piva u stanu. Cizi postavy vas odmitnou zaméstnat jakymkoliv
ukolem a nebudou ucit ani Zddné dovednosti. Pokud to nezabere, tak bude hra na néjaky
moment zastavena, dokud se tdbofisté neuklidi. Nejsme preci prasata, ale civilizovani lidé,
vsichni si po sobé chceme uklidit a mit pékné fotky z akce, na které se nepohybuje epicky
valecnik klickujici mezi napll otevienym balenim vysociny, Zze ano?

ZIVOTOVY SYSTEM

Letos zavadime takzvany bezZivotovy systém. Vy, jez s nim nejste obeznameni, zde je kratké
shrnuti. BezZivotovy systém znamend, Ze kazdy obycejny hrac (krom vyjimek, jako napfiklad
bestie), dokaze absorbovat pouze jeden aZ dva zasahy. Pokud jste zasahnuti do koncetiny,
koncetinu nesmite pouZivat. Pokud jste do té samé koncetiny zasdhnuti podruhé, upadate do
agonie. Do agonie upadate automaticky, pokud jste zasazeni do trupu. Polet zasah(, které
postava dokaze absorbovat, zvysSuji realné zbroje. Pokud zbroj chcete ve hfe pouzivat, pfivezte siji a
mUZete ji nosit od zadatku. Samoziejmé existuji postavy, které zbroj nepouzivaji a nenosi ji.

Agonie nema presné stanovenou délku, ale zpravidla trva tak dlouho, dokud s vasim bezvladnym
télem vas souper néjak naklada (okrada vas, vlece vas na néjaké ne tak viditelné misto apod.) |
poté byste méli alespon néjakou dobu hrat bezvédomi, abyste dali soupefi ¢as a pfilezZitost na
nepozorované vzdaleni se, ¢i dalSi podobné akce. Agonie samoziejmé nebude trvat napftiklad
déle, nez deset minut. Po takové dobé se automaticky probirate, at se déje, co se déje. Pokud
jste v agonii, nemuzZete mluvit, jste bezvladni a také se nesmite divat kolem sebe. Jste zkratka v
bezvédomi a tak se taky chovejte.

KdyZz se z agonie proberete, vase postava je v kritickém stavu a tak nemuzZete béhat, dosti
pravdépodobné kulhdte, driite se za bok atd. Je ve vasem vlastnim zajmu se co nejdfive dostat
do mésta, Ci si obstarat jakoukoliv jinou pomoc, ktera vas oSetfi. Pokud vas v tomto stavu opét
nékdo zrani, do agonie znovu neupadate, ale rovhou umirate. Pokud jde o to, co si pamatujete,
tak velmi pravdépodobné skrz Soku neznate konkrétni podobu vaseho soupere, ktery vas do
agonie uvrhnul. Neznamena to vsak, Ze si nepamatujete nic. To, Ze nemuzete konkrétné nikoho
jmenovat, neznamena, Ze si nebudete pamatovat alespon jeho pfiblizny a zkresleny popis.

SMRT

Nejvétsi strasak kazdého hrace je smrt jeho postavy. Pokud totiz vasi postavu nechate zemfit,
znamena to pro vas konec hry. Tedy ne tak Uplné. Pokud zemiete nékdy ze zac¢atku hry (béhem
patku), je jistd moznost, Ze se do hry jesté vratite. To ovSsem zaleZi na okolnostech vasi smrti
(rozhoduji organizatofri). Kazdopadné, pokud se do hry nevratite jako postava, miZete hrat za
bestie, které maji vlastni herni linku.

Zemfit mUZete dvéma zpUsoby. Bud' vas zabiji skreti, ¢i ostatni hraci (nasilna smrt), nebo smrt
vasi postavy vyhlasite sami. Proc se tak muze stat? JelikoZ je Tmavobor hrou o preiziti, je jasné,
Ze tfeba asi nebude moc jidla, piti a dalSich zakladnich véci, bez kterych se neobejdete. Pokud si
ve hfe nedokaZete zajistit jidlo, budete mit zkratka hlad. To mlzZe zajit az do takové miry, az vam



to bude neprijemné a vy se rozhodnete, Ze uZ se zkratka potrebujete najist stlj co stdj. V takové
chvili pfijdete za organizatorem, vyhldsite smrt vlastni postavy na vyhladovéni, my vas poté
nakrmime a premistime k bestiim. Neberte to na lehkou vahu! Mit hlad a Zizeri je nepfijemné,
takZe se snazte zajistit si zdroje (farmareni, loveni), protoZe hra vdm v tomto ohledu zachranné
lano nehodi a urcité se nestane, Ze vam na hlavu z€ista jasna spadne pytel jablek.

CESTOVATELSTVI:

Kvali nejriznéjsim prodlevam a hlavné nepotrebnosti pro pfibéh jsme se rozhodli jej zrusit. Plati
tedy, 7 cestovat mlzZete az tam, kam dojdete. Ne vidy vsak mizZete oCekavat, Ze na onom misté
najdete néco herniho (pokud se vypravite na 10 km vyslap a dorazite nedej boZze az do Vitkova).

LEKTVARY A VLIV KOUZEL

Za lektvary lze povazovat jak jedy, protijedy a |éCiva, tak naptiklad i olej do lucerny, stfelny prach,
nebo rdzné bylinky. Efekt lektvaru vam vysvétli obchodnik, ¢i alchymista a bude jesté pro jistotu
popsdn na pravodce. Alchymii se Ize i naucit, ale je to velmi tézké odvétvi védy, které neumi jen
tak nékdo a i tak se o néj nebude chtit délit.

Ve hre se pohybuji i postavy, které umi pouZivat magii a tém se radsi obloukem vyhnéte, nebot
by vas mohly kdykoliv usmazit blesky. Co se ty€e magie iluzi atp., je mozné, Ze za vdami béhem hry
ptijde organizator a oznami vam, Ze jste byli prokleti. Takové prokleti neni vibec nic fatalniho, i
kdyz to tak mlzZe vyznit a nakonec si jej i vy sami mlZete uzit, nebot vam zpestti hru. V podstaté
jde jen o to, Zze nékdo provedl ndroc¢ny a zdlouhavy ritual, jehoz vysledkem bylo jen lehké
pomateni vasich smysld. Nikdo vdm nemUze porucit nic sebedestruktivniho, stejné tak pfilis
slozitého a tak bychom byli radi, kdybyste kolem toho nedélali zbytecnou védu a prokleti zahrali.
Neudélate tak hru zajimavéjsi jen pro toho, kdo vas proklel, ale i sami pro sebe a pro pfihliZejici,
ktefi budou pozorovat, co se to s vami déje.

STRAVOVANI NA AKCI

Co se tyce jidla na akci, tak kazdy hrac je pfi pfijezdu na tabofisté povinen u registrace odevzdat
néjaky zavdavek. Zavdavkem se rozumi potraviny, jako napfiklad napecené buchty, stradl, chléb
a kostka masla, syr apod. Prosim nevozte nic, co se musi vafit (téstoviny, ¢inské polivky, syrové
maso atd.). Zadvdavky pak budou umistény do hry spolecné s tim, co se pofridi za registracni
poplatky.

Ve hie se plati i nakupuj hernimi penézi ¢i sménnym obchodem, coz znamen3, Ze jidlo bude
véem dostupné. S tim také souvisi pravidlo, Ze hrac¢i maji béhem dvoudenni hry zakazano
konzumovat vlastni alkohol, tabak a potraviny, které neodevzdali jako zavdavek. Je to kvuli
tomu, abyste méli néjakou motivaci k praci.

Pokusime se, aby v krémé kazdy den bylo alespon jedno teplé jidlo. Planujeme jak grill, tak velky
kotel nad ohen. Pokud budete mit ale i tak touhu dat si néco lepSiho neZ taborovy gulas, nebo
Slichtu, v krémé bude i néco za redlny penize a je moZnost si néco objednat i dopfedu a my pro to
zajedeme.

LES A HERN/ PREDMETY



Tmavobor je naplnén nejriznéjsimi hernimi rekvizitami. V dobré vife ve Vas, hrace, poskytujeme
do hry mnoho osobnich predmétli a doufame, Ze se zadny nerozbije, ba dokonce nebude
odcizen!!!

Vyznam hernich predmétd je vselijaky, ale v zdsadé plati, Ze co neznate, to nebudete sbirat,
protoZe se na to zkratka nesoustredite a splyva vam to s okolim. Napfiklad kdo neni hornik,
nebude ze zemé sbirat barevné kameny rudy, uhli ale pozna kazdy.

TIME-OUT

Time-out slouZzi k situacim, kdy v boji dojde napfiklad ke zranéni, nebo je potfeba vysvétlit si
ucinky néjakého kouzla. Jelikoz vsak tato akce pusobi ve hie velké zmatky, nedodrzZuje se a navic
kazi plynulost, rozhodli jsme se poctu situaci, pfi kterém by k time-outu mohlo dojit, snizit na
minimum. Chtéli bychom timto hracde také poprosit, aby time-out nevyuzivali, pokud to
doopravdy nebude zapotiebi (nékomu spadnou v boji bryle, upadne pod nohy svych
spolubojovnikd apod.).

NOCNI REZIM

Hra se odehrdva na hradé vlese a vnoci je tam fakt velkd tma. Existuje redlnd moznost, Ze
muZete kamkoliv spadnout, néco si zlomit atd. takZe jakmile se setmi a bude zhorsena
viditelnost, za¢ina nocni rezim. Hra tim nekondi, jenom jsou zakdzany souboje. Pokud to bude ve
vasich silach, dotahnéte si na akci lucernu, nebo louéi a svitte si. Néjaka svétla do hry jako kazdy
rok poskytneme, ale s témi prosim nehybejte, pokud to nebude nezbytné.

Pravidla pro boj a zbraneé:
Viz kapitola Zivotovy systém.

Co se tyce zbrani a stitll, je dovoleno vse, co ma rozumnou konstrukci a dobré mékceni. To, Ze je
zbran péknd, neznamend, Ze nebude tvrdd a naopak. SnaZzte se vyjit z poméru krasa/bezpecnost.
Stifelné zbrané klasicky do natahu 20N.

Zbrani i zbroji si ptivezte klidné vice, my se pak rozhodneme, co z toho mliZete mit od zac¢atku a co se
k vdm dostane béhem hry. Loni se ndm dokonce oplatil scénat, kdy si hraci mohli obhdjit drzeni
zbrané od zacatku (u trpaslikd krumpac, u lovcl nozik atp.), takZe to tak bude i letos.

Zakazané plochy uderu jsou hlava, krk, rozkrok, chodidlo, ruka od zapésti dold. Kdo se bude schvalné
kryt rukou, zasah do ni normalné plati jako uder do zasahové plochy. Bojujte s rozumem a pfiznavejte
se selskym rozumem.

Dodatek:

Organizatofri si vyhrazuji pravo neschvalit jakoukoliv zbran bez udani divodu. Pokud k tomu
dojde, muze tak byt kvali: nepéknému vzhledu, kulatému profilu mece, Spatnému nebo zadnému
mékceni, pfilis silnému natahu...

Souboj ,na pésti“ probiha cisté roleplayové a jde hlavné o zabavu obou zucéastnénych a
prihlizejicich. Zpravidla plati, Ze po 10 ranach péstmi upada postava do bezvédomi (nikoliv do
agonie). Tyto souboje miZeme nejvice vidét v hospodg, Civ aréné.

Neherni pravidla:



Hradi jsou povinni poslouchat pokynd organizator( v hernim i mimo herni Cas.

Organizatofi maji pravo vyloucit kohokoliv z akce za poruSeni nafizeni a zakazl, pro
nevhodné chovani, ¢i nevhodny kostym.

U&ast na akci

1) Akce se mUzZe zUcastnit kazdy hrac starsi 15 let, s tim, Ze mladsi 18. let musi

dovést pisemné povoleni od rodicli. Rovnéz maji zakdazanou konzumaci alkoholu, tabaku a vsech
jinych psychotropnich latek.

2) Kazdy zajemce o Ucast se musi pfedem zaregistrovat na webu. V opaéném ptipadé bude platit
dvojnasobny registracni poplatek a je moiné, Ze mu bude organizatory pfimo pfifazena role
(napfiklad u bestii).

3) Kazdy hrac, ¢i navstévnik akce zodpovida sam za sebe, tudiz nejsou organizatori zodpovédni za
jakékoliv jejich ¢iny na pozemku hry i mimo néj. Vstup na zficeninu hradu i na jeji okoli je na
vlastni nebezpeci!

Rad akce

V tomto dokumentu jsou shrnuta pravidla a informace, kterymi se musi Fidit vsichni,

ktefi se vyskytuji na misté kondni, tj. misto stanovdni a hraci plocha.

- Rozhoduijici slovo o ¢innostech ma organizator, resp. hlavni organizator. Vsichni

musi uposlechnout jejich vyzev.

- Dojde-li k vaznéjSimu zranéni, potfebujete-li oSetfit Ci jste-li o to pozadani, sezerite

zdravotnika. Neni-li zdravotnik pobliz, kontaktujte nejblizSiho organizadtora, popfipadé clena
bestiare ¢i herné dulezitou osobu.

- Je zakdzdno manipulovat s otevienym ohném v lese a do vzdalenosti 50.

metrd od hranice lesa kromé mist k tomu uréenych v tabore.

- Ohnisté je mozno zakladat pouze na mistech k tomu organizatory vyhrazenych.

Chcete-li zalozit ohen jinde, ziskejte svoleni organizadtora. Spalovat je moZno pouze

dievo, dievéné uhli, suché rostlinné materidly a papir. Zadné odpadky!

- Pozar, nekontrolovatelné hofici ¢&i se $ifici ohe, je nutno OKAMZITE ohl3sit.

- Odpadky se odhazuji do uréenych Living Fantasy pytld. SnaZzte se nedélat zbytecné

moc odpadu.

-V lese za rozdélavani otevieného ohné, taboreni, vjizdéni a stani v lese

s motorovym vozidlem, odhazovani odpadk( a poskozovani stroml a ker( hrozi kazdému dle
zakona pokuta do vyse 15 000 K¢.

- Je zakdzdno pozivat ¢i poskytnout jiné osobé nelegalni drogy a psychotropni latky. —
Organizatofi maji pravo ze zakona z divodu zjisténi véku legitimovat Ucastniky hry, vySe uvedené
latky budou v téchto pfipadech bez ndhrady zabaveny ¢&i znehodnoceny. Poruseni tohoto
nafizeni mize byt trestano az vyloucenim ze hry. Nedopalky patfi do ohnisté ¢i odpadkového
kose, nedélejte neporadek.

- Nenechavejte psy a jind zvifata, mate-li je s sebou, bez dozoru. V lese by mél pes byt

na voditku.

- Chovejte se na misté konani tak, abyste nikoho neohrozili, stejné jako neposkodili

cizi majetek. Nevhodné chovani, urdzZeni ¢i jiné negativa mohou vést k sankcim nebo

az k vylouceni z akce.

- Stanovani je moZno pouze na mistech k tomu uréenych v tabofe.

- Mate-li jakykoli neherni dotaz tykajici se této hry ¢i jejiho poradani, zeptejte se

organizatora.

- Vichni se musi fidit zakony Ceské republiky, jejimi nafizenimi a vyhlagkami.

Tim, Ze zde jsou uvedeny jen nékteré vynatky, neni nikdo oprostén od téch

Casti, které zde napsany nejsou. Pfi poruseni zakona (napft. niceni ciziho



majetku, krddeze, umysiné ublizeni na zdravi atd.), zvlasté pak pfi trestném
¢inu hrozi vinikovi kromé vylouceni ze hry i vySetfovani policie.

Ubytovani

Letos je stanovani mozné pouze pfimo v aredlu hry a to znamen3, Ze jsou zakazané jakékoliv
moderni stany, ,iglicka” apod. které by tak mohly pfimo narusovat atmosféru akce. Je tedy
mozné pfivézt si s sebou pouze LH/LF stan a ten musi splfiovat vsechny podminky bezpecénosti,
hlavné s dlirazem na jeho ukotveni v zemi. Pokud takovy stan nemate, uvedte to v registracnim
formulafFi. Jsme schopni vam zapUjcit celtovy stan pro 2 osoby za 50 K¢/ks, s tim, Ze za néj
budete rudit a pfi jeho poskozeni skodu uhradite. Pokud mate nepromokavou celtu na zem,
vezmeéte si ji.

Je nutné brat ohled na poradek v tdbore a tak je kaidy hrac¢ povinny mit vSechny své moderni
véci schované ve stanu a idealné zakryté, aby se ndm pak mezi hradbami nevalely karimatky, ¢i
plastové lahve.

Na hernim Uzemi bude pitna voda a herni kréma/proviantni stan. Na odlehlém nehernim misté
se pak nachazeji toalety. V krémé se bude dat pofidit na objednavku i néco za realné penize
(tabak do vodni dymky, nadstandartni strava, lepsi piti apod.)

Za cennosti ve stanech si kazdy odpovida sam!!!

Shrnuti:

1) Nejedna se o0 24 hodinovy herni systém.

2) Kdyz potrebuji fesit néco neherniho, kontaktuji organizatory (seznam na webovych
strankach).

3) Dovednosti se u¢im tak, Ze hraju. Hraju tak, Ze pInim ukoly.

4) Omdlim, pokud mé nékdo zacaruje, prasti do trupu, nebo dvakrat do stejné koncetiny.

5) Nesbirdm nic, co je oCividné herni pfedmét a ja o tom nic nevim.

6) Pokud chci herné cestovat mimo hrad a pfilehlé okoli, sdélim to organizatorovi.

7) Jakmile se setmi, nebo nékdo zahlasi time-out, prestanu bojovat.

8) Na akci privezu néjaky kus Zvance a ten odevzdam u registrace. BEhem hry se nestravuiji
ni¢im jinym, nez hrou poskytnutym jidlem, pitim atd. Pfivezu si rovnéz nadobu na piti,
misku a pfibor (ne esus!).

9) Bydlet budu ve vlastnim, nebo v zapljéeném pseudohistorickém stanu. Dam si pozor na
Cistotu v misté, kde prespavam.

10) Prijel jsem si akci uZit, ne ji kazit ostatnim. Nebudu obchdzet pravidla a herni situace
budu vyhodnocovat podle svého nejlepsiho védomi a svédomi.

Slovo na zaveér:

Doufam, Ze pro vas byla pravidla srozumitelnd a budete je ve hfe respektovat. Pfipadné dotazy
mUzete smérovat na email: Tmavoborlarp@email.cz nebo facebook a my se vdam budeme snazit
co nejdfive odpovédét. Méjte prosim na paméti, Ze hra je letos vice zamérena na zaZitek a
atmosféru, neZz na sloZity a sahodlouhy pfibéh. Hrat se bude za kazdého pocasi, je
pravdépodobné, Ze se dost umaZete apod. Proto doporucuji, abyste si vzali vice kostym0( a ve
stanu klidné spali v civilnim, abyste nepromrzli.

Diky za precteni a respektovani pravidel,


mailto:Tmavoborlarp@email.cz

Gill
dramaturg a organizator hry



